
 

LISTĂ CĂRṬI 2026 

 

9 – 12 ani 

1. FEBRUARIE 

 IARNA LUI ISIDOR, DE VERONICA NICULESCU  

Escape room literar. Elevul inventează 3–4 „enigme” sau „indicii” pe baza cărții. În urma 
rezolvării lor, se va „descoperi” titlul, personajul sau finalul. 

2. MARTIE 

JURNALUL UNUI PUṢTI, DE JOHN BOYNE 

News Literar. Elevul creează prima pagină a unui ziar bazat pe acțiunea cărții. 

3. APRILIE 
FETIṬA CĂREIA NU-I PLĂCEA NUMELE EI, DE ELIF SHAFAK  

Joc de tip quiz-show. Elevul organizează un mini concurs cu întrebări din carte (cu 
răspunsuri multiple sau „adevărat/fals”).  

4. MAI 

ȚUP ȘI INFLUENȚERII BINELUI, DE ALEC DONOVICI 

Recrutare de personaje. Elevul face o „prezentare de job” pentru un personaj  

5. IUNIE 

O VARĂ CU ISIDOR,  DE VERONICA NICULESCU 

Talk-show cu personajele. Elevul devine moderator și adresează întrebări comice sau 
neașteptate personajelor care vor oferi răspunsuri în legătură cu textul. Exemple:  „Ce ai 
face dacă ai avea cont de TikTok?” R: aș lansa o campanie de salvare a animalelor bătrâne 
de la zoo. 

6. SEPTEMBRIE 

UNDE FUGIM DE-ACASĂ?, DE MARIN SORESCU  

Agenția de turism. Elevul realizează un pliant turistic pentru locurile unde se desfășoară 
acțiunea, dar care avertizează turiștii de ce e periculos (sau amuzant) să meargă acolo, 
într-un stil ironic/amuzant/jucăuș 

7. OCTOMBRIE 

BUFNIṬA CARE SE TEMEA DE INTUNERIC, DE JILL TOMLINSON 



Colaj vesel. Elevul realizează un afiș mare cu imagini, simboluri și citate din carte, dar într-
o manieră veselă, jucăușă, optimistă. 

 

8. NOIEMBRIE 

MARELE NATE, DE LINCOLN PAIRCE 

Afişul «Căutat» (Wanted). Elevul realizează  postere de tip Western pentru personajele 
principale, dar „infracțiunile” sunt trăsăturile lor de caracter. Se oferă și recompense. 

9. DECEMBRIE 

FETIṬA CARE A SALVAT CRĂCIUNUL, DE MATT HAIG  

Joc video imaginar. Elevul prezintă cartea ca și cum ar fi un joc video: descrie nivelurile 
(„Nivel 1: Atelierul lui Moș Crăciun”), adversarii / ajutoarele și „bonusurile” morale. 

 

12 – 15 ani 

1. FEBRUARIE 

FERMA ANIMALELOR, DE GEORGE ORWELL 

Trailer de film. Elevul creează un „trailer” pentru ecranizarea cărții — cu muzică dramatică, 
narațiune de tip „Într-o lume în care…”, și scene simbolice. Va fi realizat sub forma de pptx 
sau videoclip. 

2. MARTIE 

SĂ UCIZI O PASĂRE CÂNTĂTOARE, DE HARPER LEE 

Calendarul artei de a fi om. Elevul realizează un calendar pe o lună, făcut pe o coală mare, 
unde fiecare zi marchează un eveniment prin care trec personajele. 

3. APRILIE 

EU SUNT MALALA, DE MALALA YOUSAFZAI 

Interviu. Elevul scrie 8-10 întrebări, iar Malala Yousafzai  răspunde folosind  citate și idei din 
text.  

4. MAI 

ÎMPĂRATUL MUṢTELOR, DE WILLIAM GOLDING 

Invitație la lectură. Se va realiza o recenzie multimodală a cărții. 

5. IUNIE 

CUM AM SUPRAVIEṬUIT CLASEI A VIII A, DE  ROBERT ERSTEN 



Pagină de jurnal. Elevul va scrie o pagină de jurnal în care să noteze impresiile despre carte. 

 

 

6. SEPTEMBRIE 

HARRY POTTER, DE J.K ROLLING 

News Literar. Elevul creează un ziar (4 pagini) bazat pe acțiunea cărții. Poate fi pe hârtie sau 
în variantă digitală (varianta digitală va fi transmisă ca  pdf). 

7. OCTOMBRIE 

AVENTURILE LUI SHERLOCK HOLMES, DE ARTHUR CONAN DOYLE 

Cutia cu obiecte pierdute (evidence box). Prezentarea se face sub forma unei cutii cu 
dovezi de la „locul faptei”. În cutie sunt 3-4 obiecte-cheie reale, modelate din plastilină sau 
făcute din hârtie. Elevul scoate fiecare obiect cu o mănușă  și îi explică semnificația 
/importanța. Se va evita filmarea chipului copilului. Videoclipul nu va avea mai mult de 90 
de secunde.  

8. NOIEMBRIE 

MINUNEA, DE R. J PALACIO 

Portretul personajului: elevii pictează, desenează, realizează digital o imagine care să 
reprezinte portretul moral al unui personaj (coala A4). Pot folosi AI în realizarea portretului. 
Vor nota cel puțin 4 citate care i-a condus la realizarea desenului. Se va evita folosirea 
imaginilor din carte, de pe copertă sau din film.  

9. DECEMBRIE 

CUM SĂ FACI SĂ NU CITEṢTI ṢI SĂ FII COOL, DE TOMMY GREENWALD 

Decalogul lui Charlie Joe Jackson. Elevul va scrie 10 legi/reguli extrase din „înțelepciunea” 
personajului și le va explica.  

 

 

 


